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LABlearning projesi Avrupa Komisyonu Hayatboyu Ogrenme Program tarafindan finanse edilmektedir. Proje, amacsiz ve
dezavantajli gencleri, projeye dahil ederek, onlarin tekrar motive edilmesini ve boylece, avrupa capindaki ilgili kurulus ve
ogretmenelere faydali yonlendirmeler sunmay1 hedeflemektedir.
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LABlarda ogretim?

Medya lablarinda 6gretmen sozciigiinii neden kullanmiyoruz?
Bu, lablarda hicbir ogretim faaliyetinin gerceklesmedigi
anlamina m gellyor?Eger oyleyse, gencler nasil 6greniyorlar?
Aslinda, 0&grenme ve Ogretim medya lablarinda da
gerceklestirilebilir ancak lablardaki bu 0Ogrenme, simfta
ogretim olarak algilanmamaktadir. Ogretimle
isimlendirdigimiz sey aralarda ya da 6grenme siirecindeki net
ihtiyaclarla baglantili olarak ortaya ¢ikabilir.

MEdya lablan proje formunda organize edilmekte ve gencler
projenin tUm sirecine (amaci tanimlama, gerekli takim
calismas1 planlama, uygun kaynak ve isbirlikcilerin tedarik
edilmesi, takim Uyeleri arasinda gorev dagiimin1 yapma ve
farkli siireclerde projenin yiritiilmesini saglamak) dabhil
edilmektedir.

Genclik takimlan sonug olarak son medya ciktilarim liretecek
ve bunu nihai kullanicilara ya da proje dahilindeki danisanlara
sunacaktir.

Tiim bunlarin icinde “6gretmen” nerededir?
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Ogretmen bir yol géstericidir. Yol gosterici bilgi sunmaz, genc
ogrenenleri dinlemeleri, anlamalan ya da hatirlamalar igin
zorlamaz. Yol gosterici, bircok 0Ggrenme faaliyetini
destekleme amaciyla tiin profesyonel deneyimini kullanarak,
genclik takimlarinin 6grenme siirecini destekler, tavsiyelerde
bulunur, gerektiginde onlar zorlar ya da onlara bilgi saglar.
Yol gosterici, ilerleme ve akicilik saglar...
Bu nedenle, yol gosterici, irtibat, fikir ve ag olusturma
firsatlar1 sunarak - ve farkli projelerde gerekli olan diger
profesyonellerle takimlan iliskilendirerek, 6grencilerle aym
diizeyde calisir. Bu, yol gostericinin yalmz olmadig1 anlamina
gelmektedir. Yol gosterici ayrica, projelerdeki belirgin
ihtiyaclan destekleyecek takimlar da olusturacaktir. Siklikla,
medya tasarimcilan, toplumdan insanlar, nihai faydalanicilar
ve kurumlar ve sirketlerden profesyoneller ve belki de oyun
tasarimcilan ya da animasyoncular ile isbirligine girecektir.
Yol gostericinin genel rolii, bu kaynaklar ve faaliyetleri
koordine etmeye yardimci olmak ve projeleri araciligiyla
genclik takimlarina kilavuzluk etmektir- yol gostericinin
belirgin rolii ise 6grenme siirecleri lzerine fikir belirtmek ve
belirgin bir destek ya da kilavuzluk gerektiginde dahil
olmaktir.
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Medya lablarindaki 6gretim ve yol gostericilik hakkinda
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irtibat icin: proje web sitesini zivaret edin.
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[

w7
Bircok ogretmen bu rollere asina degildir. Ogrenme
siireclerinin “kontrollerinde” olmalarina; 6grenme siireglerini
organize etmeye aliskinlardir. Ve bircok ogretmen en son
medya teknolojilerinin  timinin genis capli kullanim
temeline dayanan projeler konusunda rahat degildirler.
Medyaya lablarina dahil olan 6gretmenlere medya projeleri
esnasinda, yeni rolleri iizerine egitilmeleri, meslektaslan ile
yeni rollerini tartismalan - ve fikirlerini sunmalar i¢in zaman
dilimlerine sahip olmalar icin onlar yer ve zaman taninmasi
biiylik 6nem arz etmektedir.

Bircok &gretmen ileri teknolojili projelerde calismaktan
kOormaktadir.  Genclik takimlarim  kilavuzluk etmede
kendilerini yetersiz hissetmektedirler. Tabiki yol gostericiler
genclik takimlan ile birlikte, medya araclan ve
potansiyellerini 6greneceklerdir ancak onlardan medya
uzmanlan olmalan beklenmemektedir. Yol gostericilerin kilit
roli 6grenme siirecine kilavuzluk etmek ve desteklemektir,
takimlara profesyonel medya destegi saglamak degildir. Bu
nedenle, medya lablan medya kilavuzlan, medya
tasanimcilar, oyun  tasarimcilan  vb. gibi  diger
profesyonellerle olusturulmalidir ve yol gostericiler, bu gibi
kaynaklarla sozlesmeli, sponsorlu ya da gondullilerle olup
olmadigina bakilmaksizin yakin bir sekilde is birliginde
olmalidir.
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Boylece, bir taraftan, onceki 6gretmenler genclik takimlar ve
medya profesyonelleriyle isbirligine gecmeyi 6grenmeli diger
yandan da toplumu projelere dahil etmeyi 6grenmelilerdir.
Topluluk aktorleri, projenin nihai kulanicilar, ozel isletmecisi
ya da kiltiir kurumu - ya da projenin belirli asamalarindaki
ihtiyac duyulan profesyonelleri olabilirler.
Peki, tam olarak kim medya lablarini 6¢renmekte?
Herkes! Ogrenme 68retmenden 6grenciye mesajlarla sinirli
degildir ve bircok farkli aktor ve durum arasinda dagiiimlidir.
Genglik takimlar, 6grenmenin ve projelerin merkezindedir
ancak bircok diger aktor, yol gostericilerin kendilerini de
icerecek bir 6grenmeye derinden dahil olabilirler. Boylece,
ozet olarak, yol gosterici kendini iki yeni ana rolin
ustlenirken bulur: proje koordinasyonu ve takimin 6grenme
kilavuz. Eski 6gretmen bu yeni rollere asina oldugunda,
sliphesiz onlardan keyif alacak... ve cok sey 6grenecektir!

daha fazla bilgi icin www.lablearning.eu

Bu proje, Avrupa Komisyonu destegiyle finanse edilmektedir. Bu yayin, yalnizce yazarin fikirlerini yansitmaktadir ve Komisyon,
yayinda gegen bilginin herhangi bir yerde kullaniimasinda sorumlu tutulamaz.


http://www.lablearning.eu/

