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NO3
Baslica LABlearning Ilkeleri

LABlearning Rehber Koleksiyonu, toplumdan dislanmis gencler icin kuvvetlendirici medya temelli
o6grenme olanaklan yaratmak amaciyla fikirler, araclar ve ilkeler sunar.

Koleksiyon, proje kapsaminda olusturulan materyalleri iceren 20 farkli rehberden olusur.
Medya temelli 6§renme oncelikleri 6grenme siirecini yeniden diisiiniilmesine ve gencler icin 21. Yiizyil
ogrenme firsatlar yaratilmasina katki saglamaktadir.

LABlearning rehber Koleksiyonu, medya-6grenimi, oyun temelli 68renme, proje tabanli 6grenme,
girisimcilik ve toplum temelli 68renme gibi yaklasimlarin teori ve uygulama ilkelerini bir araya getirir.
Rehber materyalleri, ispanya (Katalonya), Hollanda, italya ve Danimarka’daki LAB uygulamalarinin
yanisira yogun edebi calismalarin, Intel Computer Clubhouse calisma aginin 20 yillik deneyiminin birer
sonucudur.

www.LABlearning.eu



21. Yiizy1l ogrenmesinin esiginde

(KALITE: Avrupa Gengligi tarafindan takdir edilir)
(Miidahale yok; Bir dolu ilham var..)

LABlearning Rehber Koleksiyonu bir Avrupa Komisyonu destekli bir Comenius
Projesi LABlearning (2011-13) proje ortaklig1 tarafindan olusturulmustur.
Materyaller kar amaci gutmeksizin tum kullanicilara aciktir.
Proje ve ortaklari hakkinda detayl bilgi icin:
www.LABlearning.eu

Baslica LABlearning ilkeleri

LABlearning, problem tabanli 6grenme, medya tabanli 6grenme ve isbirliksel
ogrenme ilkelerinin faydaci bir karisiridir. Bu metinde de LABlearning’in temel
ilkelerini birkac cumle ile aciklamak istedik.

LABlearning dogmatik teoriyle degil bircok yaratici, kapsamli ve {iretici 6grenme
ilkeleriyle ilgili bir projedir.

Metinleri Sorumlulari
Jan Gejel

Stefano Kluzer

Luca Botturi

Son Diizeltme Sorumlusu
Jan Gejel

Fotograflar; Katalan ve italyan
Medya-LAB’lardan

LABlearning resmi iletisim
Mireia Masgrau
mireiamasgrau@gmal.com



:..Ogrenmeyi yeniden diistinmek

Yeni teknolojilerden tam faydalanmak icin, &grenme ve egitime iliskin
vaklasimlarimizi ve teknolojinin bu vyaklasimlari nasil destekleyebilecedini
yeniden dlistinmemiz gerekiyor.

(Mitchel Resnick, MIT Media Lab - Dijital cagda 6grenme lizerine yeniden diisiinme)

LABlearning’in motivasyonunu olusturan bircok uye devlette, ozel ilgiye ihtiyac
duyan bircok genc gocmenin ve gencin egitim hayatlarinda basarili olamadiklan
gercegidir.

Bu gercek AB egitim sistemlerinde, ozellikle de mesleki egitim baslangicinda
oldugu kadar ilk ve ortak okullarda biiyiik ve ciddi sorunlar yaratmaktadir.
Giindelik kanitlarin yani sira cogu arastirma da AB’de yiizyillardir yeni nesil
genclerinin medya Kkiiltirleri ile geleneksel egitim yapis1 ogretileri arasinda
giderek artan bir uyumsuzluk oldugu izlenimini onaylamaktadir.

Dahasi, bu genc guruplarimin aslinda 6grenmeye yetenekli olduklar ve oldukca da
yetenekli olduklan bircok kanitla sabittir.

Ancak onlar normal geleneksel egitim sisteminin standart 6grencilerinden farkl
sekilde 6grenmektedirler.

LABlearning projesi de bu genclerden medya diinyalarim birakip eski siniflara
girmelerini istemek yerine egitimi risk altindaki bu genclerin medya diinyasina
tastyacaktir.

:..Yog“f,un eglence

EGLENCE?

Geleneksel sinif egitimini etkin ve proje temelli medya laboratuvarlar yaklagimi
ile degistirdigimizde, acaba bunu 6grenmeyi daha eglenceli kilmak icin mi
yapiyoruz.

Gencler cok sikildigi icin mi geleneksel sinif ortamini degistiriyoruz?

Yoksa onlar butun glin muzik, film ve YouTube ile vakit gecirdikleri icin mi?

Belki de bircok genc gercekten sinmifta sikiliyordur ama bizim derdimiz o degil.
Medya laboratuvarlan gencleri eglendirmek icin olusturulmamistir.



Baz1 insanlar medya laboratuvarlarinin genclerin her istediklerini yapabildikleri,
bilgisayarda oyun oynayabildikleri, YouTube’da vakit gecirebildikleri muzik
dinleyip Facebook’ta gezindikleri yerler oldugunu disiiniir.

Bazi1 insanlar bizim medya laboratuvarlarim gencleri memnun etmek icin
yaptigimizi diistiniir.

Ancak isin asli boyle degildir, hatta tan tersidir.

DAHA ZORLAYICI, DAHA FAZLA iS...

Esasinda gencler laboratuvarlarda simftakinden daha fazla calisiyor olacaklar.
Bazilan ilk basta bunu cok sevmeyebilir ancak medya projeleri dyle heyecan
verici, cezbedici olmali ki gencler surec icinde giderek daha fazla kendilerini
proje gorevlerine adasinlar. Buradaki fikir, genclerin kapsayici bir 6grenme siireci
gecirmeleridir. Kapsayici ogrenmeden kasit, genclerin 0grenme siirecinde
olduklarint unutturacak, hatta kendilerini unutturacak bir sirectir.

Medyanin en gelismis butiin kaynaklarimin genis capli kullanim genc ekipleri
eglendirmek icin degil, kabuklarim kirip kendilerini ifade etmeleri ve giinlik
yasamda kullamyor olduklan medya araclariyla 6grenmeye baslamalarim
saglamaktir.

Cogu genc, ozellikle de egitimden bagintisiz genc, bunu yapmaya aliskin degildir.
Belirli tir medya kullanimi acisindan etkin kullanicilar olabilirler ama kesinlikle
o0grenme icin etkin medya kullanimini akillarina getirmezler.

Bir cok genc icin, medya projelerinde, medya araclariyla 6grenmek cok zor is
anlamina gelecektir. Medya projelerinde daha once hi¢ karsilasmadiklar tiirde
zorluklarla karsilasacaklardir. Kesinlikle ciddiye alinacaklar ve ciddi sekilde
zorlanacaklardir.

Peki, bu zorluklarla karsilastiklarinda cikip gitmek yerine micadele etmeyi
sececeklerine neden inanyoruz?

PROJELER

Cunkl ciddi projelerin her asamasinda kisisel olarak derinlemesie dahil olma
duygusunu deneyimleyecekler.

Buna da aliskin degillerdir.

Projeler gercek yasamdan kesitlerdir, siklikla gercek hayattan bir banka,
anaokulu, tiyatro, surdurulebilir enerji adina calisan yerel bir STK ya da bir huzur
evi gibi kisi ya da kurumlarla isbirligi icerisinde yiritulirler.

Gengler, gorevin tammlanmasinda, projenin planlanmasinda, arastirmada,
musteri iliskilerinde, ileri medya islerinde ve proje ciktilarinin Uretim ve sunum
asamalarinda etkin olarak mudabhil olacaklardir.

ilk basta bunlan yapma yeterlilikleri olmayacak, hatta damsmanlarin da
yeterliligi olmayacak. Ancak bunu yapmayi, yaparak ogrenecekler.

Onemli olan sey projelerin gercek hayattan projeler olmasi, gérev tammlarinin
net olmasi ve 6grenciler, okul, kullanicilar ve toplum acisindan faydali driinler
ortaya ¢cikarmasidir.

SAGLAM EGLENCE

Projelerin tim alanlarinda medya genis kapsamli kullamlir ciinkii medya cok
cesitli ifade sekilleri olanagi sunar ve genc ekipler biitiin bu yollar1 kullanarak
kendilerini ifade edebilirler.

Aym zamanda, medyanin genis capli kullanimi tasarim, kullamshilik, estetik vb.
konularda elestirel diyaloglan tesvik eder. Bu da gencler icin saglam eglence
anlamina gelir.

Bu bir eglence isi degildir ama ayn1 zamanda eglenceli olan bir calisma isidir.
Yiksek duzeyde bir videoyu diizenlemek cok zor bir is olabilir ama ayn1 zamanda
cok da keyiflidir. Eglence degil ama keyif, gurur, zorluklarla miicadele, yeni
adimlar atma, insanlara yaptigini isi gosterme ya da yeni bir sey bulma...
Hepsinden once: icerme duygusu, kabul edilmislik, saygi, adanmistik ve
neredeyse kendini unutmusluk.

Intel Computer Clubhouse Network bu alandaki 20 yillik deneyimini ortaya
koymaktadir. Soziin 6zi: evet yapilabilir, evet oluyor...

O halde, bu genclerin medya laboratuvarlarinda oyun oynayamayacaklan
anlamina mi geliyor?



Hayir. Bilgisayar oyunlanim da oOgrenmek icin kullanabilirler. Ya da bizzat
kendileri bir oyun yazabilirler. Ya da giicli bilgisayar oyunlarindan o6grendikleri
ilkeleri proje tasarlamada kullanabilirler. Tiiketim degil lretim amacli oyun
oynayabilirler.

JOGLIAMO
FARCI

SENTIRE

VOGLIAMO
FARCI

:..Ba§l1ca LABlearning ilkeleri

[KURGU]

LABlearning simif ya da ogretimle alakali degildir. Bu proje, 6grenicilerin kendi
gorev tammlarin1 yapmak da dahil her asamada etkin rol alacaklar1 6grenme
laboratuarlar olusturmakla ilgilidir. Bu laboratuar metaforu deneyimleme ve
kesfetmeye, aym1 zamanda da risk almak da dahil ¢ozim icin farkli yolar
denemeye isaret eder.

[PROBLEM TABANLI]

LABlearning o6grenme etkinliklerinin organizasyonunda oldugu kadar, ogrenme
gorevlerinin tammlanmasi ve anlasilmas1 asamalarinda da Ggrenicilerin bizzat
katilimini savunur. LABlearning’in laboratuar 6grenmesi bir problemden ya da bir
problem kiimesinden hareket eder ki bu sayede 0grenme gorevleri
tamimlanabilsin. Bilginin salt aktarimina o6zimsenmesine ya da hazir halde
sunulmasina degil de, problemlere ya da zorluklara dayanan laboratuar
ogrenmesi  Ogrenicilerin  6grenmeyi 6grenme  yeterliligini  motivasyonunu
gelistirmeyi amaclar.

[URETMEK iCIN OGRENMEK]

LABlearning bilgi ve vyeterliliklerin tekrar edilmesi yerine yenilerinin uretilip
gelistirilebilecegi bir laboratuar ortami ile ilgilidir. Bilgi ve yeterliliklerin
Uretilmesi demek hem bilginin cesitli kaynaklardan akil ve isbirligi ile
olusturulmasini hem de dijital ve fiziksel uruinlerin Uretilmesini kapsar.

[BASKALARI iCIN URETMEK]

Ogrenme irlnleri miimkiin oldugu kadar diger ogreniciler ya da toplumdan
insanlar icin de kullanilabilir olmalidir.

Baskalar1 icin Uretmek sadece gosterimlerle kalmali, miimkiin oldugu kadar
toplum icin gercek ve kullamshi bilgi ve yeterliliklerin uretilmesi ve yayilmasim
hedeflemelidir.

[KENDI YETENEK VE ARZULARI]

Ogrenmenin konusu ve icerigi ne olursa olsun, bu siirec 6grenicinin kendi yetenek
ve isteklerine yani 6grencinin hangi alanda iyi olduguna ve hangi alanlarda iyi
olmak istediklerine iliskin olmalidir.

Bu yeterlilikler, teknolojik becerileri, sanatsal yetenekleri, farkli tirde teknik
beceriyi ve girisimcilik becerilerini de icerir.

[TOPLUM YAKLASIMI]

LAB 6grenmesi 6grenme gorevlerinde yararli olabilecek ya da lretilen bilgi ve
yeterliliklerden faydalanabilecek toplumdan ilgili kaynaklara kapilarim acik
tutmalidir.



[MEDYA VE TEKNOLOJI]

LAB ogrenmesi, ogrenicilere yaratici olma ve kendilerini ifade etme; sanal
ortamlarda is birligi yapabilme; medya teknolojileri becerilerini ilerletebilme ve
medya araclar uretimi ya da dijital oyunlar da dahil etkilesimli teknolojilerin
bliyliik 0gretme kapasitesinden faydalanma olanag1 vermek icin en gelismis,
revacta ve sosyal teknolojileri kapsamalidir.

[ATMOSFER]

LAB 6grenmesinde “okul” kokusu olmamali, ¢oklu ilgi alanlarina, giiven ve saygiya
dayali farkli oyuncularin 6grenme amaclarin ortaklasa gerceklestirebilecekleri ve
baskalarina da aym1 konuda yardim edebilecekleri bir laboratuar ortam
sunmalidir.

Destekleyici LABlearning ortami ogrenicilerin ve 6grenme gorevlerinin ne derece
ciddiye alindigim gostermek icin net anlasilir, giicli zorluklarla ve siki bir
eglenceyle donatilmalidir.

Daha fazla bilgi icin: www.LABlearning.eu

Proje ortakligi cok daha fazlasin1 da sunmaktadir:

Rehberlik: Bagintisiz gencler ile ulusal ve Avrupali egitim karar vericileri icin
Medya laboratuvarlan hakkinda

Isbirligi Medya laboratuvarlarinin resmi ve gayri-resmi baglamlarda kurulmasi icin
kurumlar ve topluluklarla

Egitim Ogretmenler, yoneticiler ve genclik hizmetleri calisanlan icin medya
laboratuvarlar yonetimi alaninda

LABlearning ortaklig1 tiim hizmetlerini kar amaci giitmeden sunar ve medya
laboratuvarlarinin 21. Yiizyil 6grenme ilkelerine baglanmasina yardimci olur.



