
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

NR 14 
Dieci domande sulla garanzia di qualità 

nei laboratori multimediali 

 
 
La raccolta dei materiali LABlearning fornisce ispirazione, strumenti e principi al fine di predisporre 
contesti educativi multimediali per ragazzi demotivati. La raccolta offre circa 20 guide, compresa la 

collezione integrale dei materiali. Le iniziative di apprendimento basate sui nuovi media 
contribuiscono a ripensare il processo educativo e la creazione di occasioni di apprendimento 

moderne per i giovani. La raccolta dei materiali LABlearning fornisce una sintesi di teoria e pratica 
relativa a diversi approcci di apprendimento come quelli basati sui media, sul gioco, su progetti, 

spirito imprenditoriale e comunità. I materiali della guida derivano da studi scientifici, dai 20 anni di 
esperienza del Computer Clubhouse Network e dai laboratori organizzati in Catalogna, Olanda, Italia 

e Danimarca. 
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Alle soglie dell’apprendimento del 21° secolo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
La raccolta dei materiali Lablearning è un prodotto del progetto Comenius 

LABlearning 2011-13, finanziato dalla Commissione Europea. I materiali sono 
disponibili liberamente per chi vuole utilizzarli senza scopo di lucro. 

Maggiori informazioni sul progetto e sui partner al sito 
 www.LABlearning.eu 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
10 Domande sulla garanzia di qualità  

nei laboratori multimediali 
 

Per motivi diversi, in gran parte ovvi, è importante garantire la qualità, i risultati 
e l’impatto dei laboratori multimediali per giovani demotivati. 

In questo breve documento presentiamo dieci domande di impronta discorsiva 
riguardanti diversi aspetti della qualità dell’intervento. Dovrebbe aiutare a 
riflettere e a reagire su ciò che accade – o non accade- durante i laboratori. 
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Come fare a capire se i progetti del laboratorio multimediale 
vanno nella direzione giusta? 
Prova a rispondere a queste dieci domande 
 

1 I giovani appaiono più impegnati e motivati quando 
lavorano nel laboratorio? 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 

 

 
 

2 Le attività di laboratorio sono collegate a compiti ed 
esigenze di apprendimento su temi concreti? 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 
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3 
I giovani sembrano dimostrare un vero interesse ad 
imparare nell’ambito del laboratorio? 
 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 

 

 
 
 
 

4 
I progetti del laboratorio sono riferiti al contesto, 
alla comunità locale? 
 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 
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5 
I giovani si stanno esprimendo in maniera creativa 
quando utilizzano i media? 
 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 

 

 
 
 
 

6 
I giovani prendono iniziative autonome nell’ambito 
del laboratorio? 
 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 
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7 Ai giovani vengono offerti un supporto e una guida 
sufficienti e adeguatamente qualificati? 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 

 

 
 
 
 

8 
I laboratori sono sostenibili – potranno continuare ad 
operare nel tempo? 
 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 
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9 
I laboratori riescono a stimolare i giovani con sempre 
nuove sfide? 
 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 

 

 
 
 
 

10 
Pensi di riuscire ad estendere le attività di 
laboratorio multimediale nella comunità locale e in 
contesti formali e non-formali? 

  

 
Risultati 

 

  

 
Sfide 

 

  

 
Ostacoli 
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Per saperne di più, visitate www.LABlearning.eu 
 
 
Il consorzio LABlearning offre 
 
Consigli e consulenza ai responsabili delle politiche educative a livello nazionale 
ed europeo su come sviluppare laboratori multimediali per giovani demotivati 
 

Collaborazione con istituzioni e comunità locali nella creazione di laboratori 
multimediali in contesti formali e non formali 
 

Formazione di insegnanti, mentor e facilitatori nella gestione di laboratori 
multimediali per giovani demotivati 
 
 
 
 
Il consorzio LABlearning offre questi servizi in modalità no profit e sempre in 
linea con laboratori di apprendimento multimediale del 21° secolo. 
 

 
 


